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Y a n a  M i l e v   1 1

Der erweiterte Designbegriff in einer 

kulturwissenschaftlichen Verortung

 	

A 	 A lltagskultur          a l s  D e s i g n k u lt u r

S o p h i a  P r i n z   3 3

Formen des Gebrauchs.  

Über die alltägliche Ordnung der Dinge

	 A ngstkultur          a l s  D e s i g n k u lt u r

L a r s  K o c h   4 5

Angst-Designs und ihre Subjektivitäts-  

und Wirklichkeitseffekte 

B 	 B eset    z erkultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

A n k e  H a a r m a n n   5 7

Public Blue in Japan: Besetzer urbaner Räume  

gestalten die Städte

C 	 C o dekultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

O l i v e r  V o g t   6 7

Codes: Schlüssel zur Gestaltung

D 	 D E N K K U LT U R  a l s  D e s i g n k u lt u r

E u g e n  B l u m e   8 1

Wer nicht denkt fliegt raus. Anmerkungen  

zu Fragen des sozialen Designs bei Joseph Beuys

	 I n h alt 
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E 	 E rregungskultur              a l s  D e s i g n k u lt u r 

M i c h a e l a  O t t   9 3

Erregungskulturen – Schwarmdesign

F 	 F inan    z kultur      a l s  D e s i g n k u lt u r

S t e p h a n  T r ü by    1 0 3

Finanzkulturen als Gestaltungselement von 

Nationalstaatspolitiken

G  	 G e waltkultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

	 Ph  i l i p p  R u c h   1 1 3  

Rachedesign: Vom äuSSeren Fremdzwang 

zum inneren Gefühl

H 	 Hu  m ankultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

M a r c  J o n g e n   1 2 7

Wir sind alle Designerbabys

I 	 I nfantile        K ultur     a l s  D e s i g n k u lt u r

E l i s a b e t h  v o n  S a m s o n o w   1 3 7

Zum Spielzeugstatus zeitgenössischer Apparate

K 	 K o nsu   m kultur      a l s  D e s i g n k u lt u r

K a i - U w e  H e l l m a n n   1 4 7

Design als Manifestation von Konsumkultur

	 K ö r p erkultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

J ö r g  S c h e l l e r   1 5 7

Ein janusköpfiger Prometheus
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L 	 L andsc     h aftskultur          a l s  D e s i g n k u lt u r

S u s a n n e  H a u s e r   1 6 7

Über die Gestaltung von Landschaften

M 	 Massenkultur            a l s  D e s i g n k u lt u r

M i c h a e l  M a k r o p o u l o s   1 7 7

Formen kommunikativer Normalisierung

N 	 N et  z( w erk   ) kultur      a l s  D e s i g n k u lt u r 

Ch  r i s t i a n e  H e i b a c h   1 8 7

Gestaltung (in) der Netzwerkkultur

O 	 Ob  j ektkultur         a l s  D e s i g n k u lt u r

V o l k e r  A l b u s   1 9 7

Versuchslabor Galerie: Über die Funktion experimentell 

angelegter »Objektmöbel«

	 Orientierungskultur                   a l s  D e s i g n k u lt u r

R u e d i  B a u r   2 1 1

Orientierungsdesignkultur als Designkultur

P 	 Perf    o r m ati  v e  K ultur     a l s  D e s i g n k u lt u r

Ch  r i s t o p h  M i c h e l s   2 2 1

Performativität durch Partizipation. 

Zur alltäglichen Designpolitik städtischer Räume

R 	 R itualkultur           a l s  D e s i g n k u lt u r

J a n i n a  K a r o l e w s k i  /  Ch  r i s t o f  Z o t t e r   2 3 5

Gestaltete Rituale und rituelles Gestalten
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S 	 S tadtkultur         a l s  D e s i g n k u lt u r

K a t h r i n  W i l d n e r   2 4 7

Stadtethnographische Betrachtungen im Designkontext

T 	 T o uris    m uskultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

J e n s  B a d u r a   2 5 9

Ambiente als Marke. Notizen zum Design touristischer 

Dispositive

U 	 Ü ber   wac  h ungskultur          a l s  D e s i g n k u lt u r

F r i e d r i c h  v o n  B o r r i e s   2 7 1

Die freiwilligen Gefangenen auf dem Weg zur Selbstoptimierung

V 	 Visuelle         K ultur     a l s  D e s i g n k u lt u r 

S i g r i d  S c h a d e   2 7 9

Design als Gegenstand von Untersuchungen visueller Kulturen 

am Beispiel von Warnschildern vor atomarer Strahlung

W 	 Werbekultur           a l s  D e s i g n k u lt u r

A l e x a n d e r  G u t z m e r   2 8 9

Globale Massenornamente

	 Wissenskultur             a l s  D e s i g n k u lt u r

C l a u d i a  M a r e i s   2 9 9

Wissen gestalten: Ansichten zu Design als Wissenskultur

Z 	 Zeic    h enkultur        a l s  D e s i g n k u lt u r

E l i z e  B i s a n z   3 1 1

Zeichen und Design


